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Concorso per l’attribuzione di una Borsa di studio su  

“Implementazione delle attività collegate allo studio dell'interazione individuo-ambiente tramite 

riproduzione virtuale di contesti reali e virtuali di ambienti cucina”  

nell’ambito del progetto di ricerca "Studio e applicazione della realtà virtuale immersiva ai modelli 

di cucine LUBE Industries srl" 

 

 

GRADUATORIA FINALE 

  La Commissione giudicatrice dopo aver esaminato e valutato i titoli, visti gli esiti del       

colloquio ha formulato la seguente graduatoria: 
 
 

Candidato 
Punteggio  
per titoli 

Punteggio 
prova orale 

TOTALE 

Alessandro Olivieri 35 50 85 

 

 

Pertanto alla luce di quanto sopra, il dott. Alessandro Olivieri risulta vincitore della borsa 

in “Implementazione delle attività collegate allo studio dell'interazione individuo-ambiente 

tramite riproduzione virtuale di contesti reali e virtuali di ambienti cucina” con il 

punteggio di 85/100. 

 

 

 

 

Camerino, 20/01/2016 

 

 

 

 

LA COMMISSIONE 

 

F.to Prof.  Daniele Rossi   –  Presidente  

 

F.to Prof. Luca Bradini   – componente  

 

F.to Prof. Francesco De Angelis  – componente e segretario 

 

 

 

Note: Firma autografa omessa ai sensi dell’art. 3 del D. Lgs. n. 39/1993. 

 


